Regeln & Yaku
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Terminal Einfache Steine Terminal
Winde Drachen
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Winde und Drachen sind Honor Tiles
Aka Dora Geschlossener Kan
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Hausregeln

Allgemein
Startpunkte: 25.000 Punkte

Aka Dora werden gespielt und sind 1 Han wert

No-Ten Strafe betragt 3.000 Punkte

Das Spiel wird bendet sobald jemand unter 0 Punkte féllt
Es gilt Tenpai bei Renchan

Es werden nur Ost und Stdwind gespielt

Doppel- und Tripple Ron sind mdglich

Riichi darf im Furiten ausgerufen werden.

Furiten: Ein Spieler kann nicht mit einem abgeworfenem Stein gewinnen,

wenn er einen Stein abgelegt hat durch den er sein Set vervollstandigen konnte.
Nimmt der Spieler ein Stein nicht auf durch den er gewinnen kdnnte ist er

eine runde im temporaren Furiten.

Kuikae: Hat ein Spieler einen Stein von einem Mitspieler aufgenommen
darf er weder einen identischen Stein noch einen anderen, der das Set
vervollstandigen wirde, ablegen.

Yaku

Riichi G-1
Du Setzt 1000 von deinen Punkten

Menzen tsumo G-1
Durch einen selst gezogenen Stein gewinnen bei geschlossener Hand

Ippatsu G-1
In der ersten Runde nach dem Riichi gehen gewinnen. Die runde darf nicht
unterbrochen sein. Andere Riichi sind aber erlaubt.

Daburu Riichi G-2
Richi ausrufen nach mit dem ersten Discard
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Keine Terminals oder Honor Tiles

Pinfu G-1
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Vier Sequenzen und ein Beidseitiger Wait
Ipeiko G
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Zwei Sequenzen in der gleichen Suite

Yakuhai G-1]|0-1
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Tripplet von einem Drachen, Dein Sitz Wind oder dem Runden Wind.

Chiitoitsu G-2

ol Bl B
7 Bl B 6

Sieben verschiedene Paare
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Ikkitsukan / Ittsu G-2| 0-1
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Drei Sequenzen von der Selben Suite von 1-9

Sanshoku dojun G-2 | 0-1
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Gleiche Sequenz von allen Suits



Chanta G-2 | 0-1

Yaku
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Alle Gruppen mUssen mindestens ein Terminal oder Honnor Tile haben
Sanshoku doko G-2 | 0-2
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Drei Tripplets von jeder Suite mit der gleichen Zahl
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Drei geschlossene Tripp
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Drei geschlossene Quads
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man | 0-2

lets aber der rest darf von anderen Spielern sein
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Nur Tripp

Honroto
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lets und ein Paar
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Nur Terminals

Shosang

en G

-2|0-2

Honor Tiles
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Zwei Drachen Tripplets oder Quads und ein Dachen Paar



Yaku

Ryanpeiko G-3
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Zwei Doppel Sequenzen. Nicht kombinierbar mit Ipeiko.

Hon'itsu G-3 | 0-2
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Gruppen und Sequenzen des gleichen Siutes und ein Honor Tile Paar
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In jeder Gruppe muss mindestens ein Terminal Tile sein
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Nur Zahlensteine von der gleichen Suite

Kokushi muso G-Yakuman
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Ten, 9en, Winde und Drachen. Nur ein Stein darf doppelt vorkommen.

Churen poto G-Yakuman
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1112345678999 und ein zusatzliches Tile von 2-8 von einer Suite

Suanko Yakuman
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Vier Quads



Ryuiiso Yakuman

Yaku
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Nur Bambus 2,3,4,6,8 & Griine Drachen (Nur komplett griine Steine)
Chinroto Yakuman
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Nur Terminals

Tsuiiso Yakuman

R

R|P

Nur Honor Tiles

Daisangen Yakuman

b

P |4

&

&

Tripplet oder Quads aller drei

Shosushii Yakuman

Drachen
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3 Tripplets oder Quads v

Daisushii Yakuman

on Winden und

ein Doppel eines Windes

R

X%

%

@

(7

(7

7

)d

)d

)d

4 Tripplets oder Quads von Winden




Fu Punkte

Ron Geschlossen* +30Fu Offen +20Fu

Tsumo Geschlossen +30Fu Offen +20Fu

Pinfu Offen +2Fu

Chitoitsu +25Fu (es werden keine weiteren Fu gezahlt)

Beidseitiger-Schluss +2Fu
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Warten auf zwei mdogliche Steine

Einseitiger-Schluss +2Fu

CIMIEMY

Warten auf ein moglichen Stein

Parchen-Schluss +2Fu
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Warten auf ein Parchen
(Dachen, Platz oder Runden Wind geben nochmal +2Fu)

Pon Siute Tiles Offen +2Fu

Pon Siute Tiles Geschlossen +4Fu
Pon Honor Tiles Offen +4Fu

Pon Honor Tiles Geschlossen +8Fu

Kan Siute Tiles Offen +4Fu

Kan Siute Tiles Geschlossen +16Fu
Kan Honor Tiles Offen +16Fu

Kan Honor Tiles Geschlossen +32Fu

* Bei einer Geschlossenen Hand zahlt die Gruppe die geronnt wurde als offen.
der Rest aber weiterhin als geschlossen.



Punkte Tabelle

Ost Spieler

Fu 20 25 30 40 50 60 70

1 Han Ron - - 1500 2000 2400 2900 3400
Tsumo - - 500 700 800 1000 1200

2 Han Ron - 2400 2900 3900 4800 5800 6800
Tsumo 700 - 1000 1300 1600 2000 2300

3 Han Ron - 4800 5800 7700 9600 11600 Man
Tsumo 1300 1600 2000 2600 3200 3900 Man

4 Han Ron B 9600 11600 Mangan
Tsumo 2600 3200 3900 Mangan

5 Han Ron 12000

Mangan Tsumo 4000

6-7 Han Ron 18000

Haneman Tsumo 6000

8-10 Han Ron 24000

Baiman Tsumo 8000

11-12Han  Ron 36000

Sanbaiman Tsumo 12000

13 Han Ron 48000
Yakuman Tsumo 16000



Punkte Tabelle

Andere Spieler

Fu 20 25 30 40 50 60 70
1 Han Ron - - 1000 1300 1600 2000 2300
Tsumo - - 500 700 800 1000 1200
Tsumo - - 300 400 400 500 600
2 Han Ron - 1600 2000 2600 3200 3900 4500
Tsumo 700 - 1000 1300 1600 2000 2300
Tsumo 400 - 500 700 800 1000 1200
3 Han Ron 4800 5800 7700 9600 11600 Man

Tsumo 1300 1600 2000 2600 3200 3900 Man
Tsumo 700 800 1000 1300 1600 2000 Man

4 Han Ron - 6400 7700 Mangan
Tsumo 2600 3200 3900 Mangan
Tsumo 1300 1600 2000

5 Han Ron 8000

Mangan Tsumo 4000
Tsumo 2000

6-7 Han Ron 12000

Haneman  Tsumo 6000
Tsumo 3000

8-10 Han Ron 16000

Baiman Tsumo 8000

Tsumo 4000

11-12Han  Ron 24000
Sanbaiman Tsumo 12000

Tsumo 6000
13 Han Ron 32000

Yakuman Tsumo 16000
Tsumo 8000



